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REGOLAMENTO 2°TORNEO DI BASKET BY AUP
L’associazione studentesca “Associazione Ulisse Politecnico” organizza la “2° Edizione del Torneo di Basket 3x3 by AUP”.
Tale torneo è una manifestazione sportiva non agonistica, riservata a squadre di ogni livello di gioco, composte da studenti del Politecnico di Bari. Lo spirito della manifestazione impone un gioco all’insegna dell’amicizia e della sana competizione; pertanto, gli incontri dovranno essere ispirati al principio del “Fair play”, gli atleti dovranno accettare le decisioni arbitrali e mantenere un comportamento rispettoso nei minuti di gioco.
Lo staff si augura che questa sfida dilettantistica possa essere occasione di incontro e formazione per tutti coloro che ne vogliano prendere parte, un messaggio sano di festa, unione ed aggregazione attraverso lo sport. 
Lo scopo di questa iniziativa è puntare all’importanza dello sport sul versante dell’attività fisica, ponendo l’accento sui valori che lo sport incarna: formazione, rispetto delle regole, gioco di squadra, correttezza. 
Si giocherà presso il campo del “Palacarrassi” - Via Filippo Turati - domenica 04 giugno dalle ore 15 alle ore 20/20:30 (è obbligatorio arrivare 20 min prima per riconoscimento). 
Per partecipare è necessario e sufficiente compilare il form, abbinato a 10€ di caparra da lasciare in auletta AUP. 
Programma
Il torneo sarà giocato nella giornata del 04 giugno:
- Check-in ore 14:40;
- Orario di gioco a partire dalle 15:15 (riscaldamento di 15 minuti dalle 15 alle 15:15).
Intrattenimento
- Spazi relax (la struttura è dotata di ampi spazi dove sarà possibile riposarsi e recuperare le energie,);
- Ampi spalti per seguire fisicamente l’intero svolgersi del torneo;

- Verrà adibito uno spazio di intrattenimento musicale con dj set per gli spettatori e i giocatori non impegnati in alcun match;
- Condivisione di video e foto delle partite sull’evento Facebook e sulle pagine social di AUP (@aup.poliba su Instagram).
Iscrizioni
Le iscrizioni al Torneo sono aperte fino ad esaurimento posti. È stato fissato il limite di iscrizioni a 16 squadre. Per iscriversi è necessario completare in ogni passaggio la seguente procedura:
· Consegnare la caparra di 10€ ad un responsabile presente in auletta AUP. La caparra verrà restituita a fine torneo SOLO in caso di presenza, corretta condotta sportiva e puntualità.

· Solo dopo aver consegnato la caparra, il capitano dovrà compilare il form d’iscrizione, in cui dovrà specificare tutte le generalità richieste dallo stesso.
N.B.
Ogni squadra dovrà avere un minimo di 3 partecipanti, con la possibilità di disporre di una riserva,                   tutti iscritti obbligatoriamente al Politecnico di Bari.
Sarà specificata la modalità di svolgimento della giornata e il tabellone del torneo in seguito al numero delle squadre iscritte. Il termine delle iscrizioni è fissato al 1 giugno.
A garantire il regolare svolgimento del gioco, ci sarà la presenza di arbitri; essi potranno annullare canestri qualora le regole sottostanti non siano rispettate. Inoltre, in mancanza di corretto comportamento, la squadra sarà esclusa dal torneo.
Regole del gioco
· MODALITÀ DI GIOCO
Le partite saranno svolte contemporaneamente a coppie di due, ciascuna su una metà del campo; così da avere 4 squadre che giocano contemporaneamente.
La modalità del torneo è a scontri diretti, con la possibilità per la squadra perdente alla prima partita di disputarne una seconda per la battaglia per il terzo posto. Dunque, saranno assicurate almeno 2 partite per squadra.
· REGOLE DELLA PARTITA
Il primo possesso sarà decretato mediante il lancio della moneta da parte del direttore di gara.
Le uniche variazioni alle regole (rispetto al “Basket tradizionale”) da rispettare sono le seguenti:
· Su rimbalzo offensivo, o palla rubata, per proseguire l’azione, la squadra che ha preso possesso della palla, deve prima oltrepassare la linea dei 3 punti (questa regola vale anche se la palla non tocca il canestro);
· I tiri liberi saranno assegnati solo con fallo su tiro; in qualsiasi altro caso di fallo, sarà assegnata la rimessa;
· Non ci sono limiti di punteggio da raggiungere;
· I punteggi assegnati ai canestri sono i seguenti:
1. tiro da FUORI la linea dei tre punti: valore canestro 3;
2. tiro da DENTRO la linea dei tre punti: valore canestro 2;
3.  tiro libero: valore canestro 1.
· Ogni partita durerà 15 minuti a scorrimento
· Il tempo indicato va “a scorrimento”, cioè, se per esempio la palla dovesse uscire dal campo, il cronometro non sarà fermato;
· In caso di parità al termine del tempo di gioco, la squadra che segnerà il primo canestro, avrà diritto al passaggio del turno.
· Non vi sarà conteggio di falli cumulativi, ma verranno puniti falli antisportivi, tecnici e da espulsione.
· Le sostituzioni tra i giocatori in campo e l’eventuale riserva saranno gestite autonomamente dalle squadre e saranno possibili al termine di ogni azione di gioco, andranno comunicate anticipatamente all’arbitro.
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Sfida tiro da tre punti. 3

Quest’anno potrete scegliere solamente 1 componente per squadra che potrà partecipare alla sfida del tiro da tre punti. 1

Il giocatore dovrà tirare da 3 posizioni diverse (posizione 1-2 e 3) con 2 possibilità di tiro per posizione.4
2

Verranno selezionati i 4 migliori che faranno più canestri e si batteranno in un’altra gara di tiro da 3, avranno a disposizione 5 tiri (1 per ogni posizione).   Il giocatore che segnerà più triple vincerà la gara. Gli arbitri valuteranno la corretta esecuzione e validità di tiro.
La sfida continuerà ad oltranza fino a quando non rimarrà soltanto un vincitore. (Vedi schema per posizioni di tiro).

Codice in materia di protezione dei dati personali 
Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196 I dati dichiarati, nonché quelli contenuti nella documentazione richiesta dal presente regolamento, sono destinati al complesso delle operazioni, svolte anche con l’ausilio di mezzi elettronici e automatizzati, finalizzate alla partecipazione e regolare svolgimento dell’attività̀. Il trattamento dei dati è regolato dalla vigente normativa in materia di tutela della privacy (D.lgs. 30 giugno 2003, n. 196 “Codice in materia di protezione dei dati personali”). Ai fini della partecipazione alla presente competizione lo studente è obbligato a fornire i dati richiesti; la mancata presentazione dei dati necessari determina l’esclusione dall’attività.
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